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Das Schwarze Auge
Mame GP-Basis:
A
RaSSE (Mopiriratiomem): =
KuLTur (Mopirirkationem):
PROFESSion (Mopiriratiomem):
i GescHLECHT WaprPEn/PoRrIRAT Stanp TT
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i ALTER Titer
i GROSSE SoziaLstatvus
GEwicHT FamirLie/HeErRRVOFT/HinTERGRVII D
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VorTeirLe & [MacHTEILE
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EicenscHarfen & BasiswWeRTE
Modifikator Start Aktuell Modifikator Start Aktuell Zugekauft | Max. Zug. “, :,
vt LEBEONSPUOKIE (KO+KO+KK)/2
KLvGHEIT AUSDAVER_ (MU+KO+GE)/2 '
Intvition ASTRALEDERGIE (MU+IN+CH)/2
CHaRIiSMA KARIMAENERGIE
FinGERFERTIGKEIT M AGIERESISTENZ (MU+KL+KO)/5 3
. + + , ampfgespiir .
GewanbotHEIT ITII-BaSisWERT Mu+MU+IN+GE)/S5 Eiamﬂfiﬂixeégiiii
Konstitvtion AT-BasiswerRT Mu+cr+krys
KORPERKRAFT PA-BasisSWERT (IN+GE+KK)/5
GESCHWIiNDIiGKEIT FRK-BaSiSWERT N+FF+KK)/5 <
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ABENTEVERPUNIKTE & STUFE

I GEsamT: GUTtHABED: Eincesetzte AP: STUFE: I
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SonpERFERTIGKREITEN (AUSSER KamPF)

SonpERFERTIGREITEN, GaBenm & Tareutfe

Matur-TaLEnTE (B)

Fihrtensuchen (KL *IN*KO)

Orientierung (KL *IN*IN)

Wildnisleben (IN * GE *KO)

¥
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GaBEN (G) WissenstTaLEnte (B)
Gotter / Kulte (KL KL *IN)
Rechnen (KL*KL*IN)
Sagen / Legenden (KL*IN*CH)
KamPFTECHIIKEDN BE | AT * PA
Dolche D | BE-1 °
Hiebwaffen D | BE-4 e
Raufen C| BE 0
Sibel D | BE-2 .
Wurfmesser C | BE-3 0

SPRACHEN & SCHRIFTEND (4)

Muttersprache:

KORPERLiCHE TaLEnTE (D)

Klettern (MU * GE *KK)

Korperbeherrschung (MU *IN*GE)

Schleichen (MU*IN*GE)

Schwimmen (GE ¢ KO * KK)

Selbstbeherrschung (MU ¢ KO ¢ KK)

Sich Verstecken (MU *IN*GE)

Singen (IN*CH*CH)

Sinnenschirfe (KLL*IN*IN)

Tanzen (CH*GE*GE)

HanpweRKLicHE TaLente @)

Zechen (IN*KO * KK)

Heilkunde Wunden (KL *CH *FF)

Holzbearbeitung (KL *FF * KK)

Kochen (KLL.*IN* FF)

Lederarbeiten (KL.*FF *FF)

Malen/Zeichnen (KL *IN *FF)

Schneidern (KLL*FF *FF)

GeseLLscHAFTLicHE TaLenmte B

Menschenkenntnis (KLL.*IN*CH)
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Uberreden (MU *IN*CH)
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I ATtacKe-BasiswEeRT:

ParaDE-BasiswEeRT:

FERnRamPF-BasiswEeRT:

imitiative-BasisweRT: I

Warren & KamPrWERTE

A

ITAHKANTPFWAFFE Tye/eBE | DK_| TP | Tp/RR | imi | wm | aT | pA | TP | BrucHFakior
SONDERFERTIGKREITED
FERIIKA MPFWAFFE Tye/EBE Tp EnTFERIVIIGEN TP/Entrernvinc | FK | AnzaHL GESCHOSSE
SONDERFERTIGKREITED
TP/KK_ i At PA TP (n) O
10/3 +0 Wande
10/3 +0
Riistungsschutz
ScHiLD / PARIERWAFFE
Mame Tye il Wi | PA | BrRUucHFaKTOR
O Linkhand (PA+1), O SchildkampfI (PA+2)/ OII (PA+2), O Parierwaffenl/ O1I
Rustfuvnc AVSWEICHED

Rustvngsstick RS | BE PA-Basis BE Sonderfertigkeit Summe

[ AusweichenI (+3)
+ [ Ausweichen I (+3) ==
[0 Ausweichen IIT (+3)

WyUnpen

Summe

Riistungsgewshnung O1 OII
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je Wunde AT, PA, GE, INT-2; GS -1

O OO0

LeBENSEMERGIE, AUSDAVER ETC.

WarremLOSER KamPr

Raufen

A Ringen
) SonDERFERTIGREITED

max. 12 | 13 1/4 aktuell
LEBENSENMERGIE
AVSDAVER_
1
£ max. aktuell
A
ASTRALENMERGIE
KaRMAENERGIE
I imitiative INI-Basis — BE = + Mod. + W6 =
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AvsrUSTUnGg, VERMOGEN & VERBIONDUINGEND
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Gewicht

Wo getragen? Avs Kﬁ sfunc

Gewicht | Wo getragen? |
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Rationen

Proviant / TRAOKE

Rationen

[P&ovianf / TrRADKE

VERMOGEN

(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)

Dukaten

VERBIIDUNGEN

Silbertaler

Heller

Kreuzer

Edelsteine u.i.

Sonstiger Besitz
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